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Výstava připomene křehkost domova v čase války
[bookmark: _GoBack](Olomouc, 10. února 2026) – Vlastivědné muzeum v Olomouci představí od 18. února do 12. dubna 2026 výstavu Křehký domov, projekt českého VR tvůrce Ondřeje Moravce a ukrajinské autorky Victorie Lopukhiny. Pomocí smíšené reality přibližuje zkušenost ztráty domova v důsledku ruské agrese proti Ukrajině a otevírá otázku, co pro člověka domov skutečně znamená.
Projekt pracuje s anonymním galerijním prostorem, který se postupně proměňuje v útulnou domácnost ukrajinské rodiny. Diváci se pohybují vlastním tempem, prohlížejí si fotografie, osobní předměty či narozeninová přání nepřítomných obyvatel. Zpočátku klidné prostředí se však postupně mění a narušuje pocit bezpečí.
„Přijde mi, že lidé jsou už ze všech těch informací o válce vyčerpaní. Nechtějí poslouchat další zprávy o tom, co se na Ukrajině děje za hrůzy, a často raději v sebeobraně předstírají, že se jich to netýká. Naším projektem proto přibližujeme lidem pomocí headsetu a smíšené reality, jak by se mohl proměnit i jejich domov, kdyby Putinův teror prosákl za válečnou linii. Nechceme prvoplánově strašit ani moralizovat. Spíš nám šlo o to, aby si diváci zakontemplovali nad tím, co pro ně domov vlastně znamená,“ říká režisér, scenárista a spoluproducent projektu Ondřej Moravec.
Film Křehký domov vznikl v produkci studia Brainz Immersive z kreativní skupiny Brainz Studios za podpory Českého fondu kinematografie. Projekt podpořila také společnost IKEA, která se podílela na realizaci fyzických instalací na festivalech.
„Smíšená realita opět o další krok posouvá možnosti vyprávění příběhů za pomocí nových médií a linka mezi realitou a digitálním světem je tenčí než kdykoliv předtím. Hodně lidí to děsí, ale nás jako tvůrce to i fascinuje a je pro nás důležité mít možnost experimentovat a ukázat užití těchto nových technologií pro dobrou věc,“ doplňuje producent filmu a zakladatel studia Brainz Immersive Robin Pultera.
Křehký domov navazuje tematicky na projekt Fresh Memories: The Look, v němž autoři v čele s Moravcem přenesli diváky a divačky díky virtuální realitě do rozbombardovaného Charkova, kde hleděli zblízka do očí místním obyvatelům zasaženým válkou. V rámci spolupráce Ondřeje Moravce a studia Brainz Immersive je Křehký domov třetí projektem. Tím prvním byl interaktivní VR film Tmání nominovaný také na Českého lva, který otevírá téma deprese a divákům názorně ukazuje, jak je možné se s ní vypořádávat.
Součástí výstavy je také vzdělávací program pro školní skupiny Ukrajina: Na vlastní oči. 
Vernisáž se uskuteční 18. února 2026 v 17 hodin v Mánesově sále v 1. patře Vlastivědného muzea v Olomouci.
Více informací najdete zde: Akce - Vlastivědné muzeum v Olomouci 
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